Un juego divertido para desarrollar

Visopercepcion Planificacion Toma de decisiones

MODOS 4y 5



MODO 4: LA TORRE PERFECTA

( 8+>< B 1-4 )

Objetivo

En «La torre perfecta» tu objetivo es ser el primero en construir
una torre con 8 cartas siguiendo las reglas de construccion.

Preparacion de la partida

@ Deja en la caja las cartas de constructor experto.

@ Baraja todas las cartas de constructor y crea un mazo Unico.

@ Reparte 8 cartas bocabajo a cada jugador.

@ Coloca el resto del mazo bocabajo en el centro de la mesa y al
alcance de todos los participantes.

@ Elegid al azar quién empieza a jugar.
Todos los participantes empiezan la partida con sus cartas

bocabajo sobre la mesa y las manos a la espalda. En este
modo todos jugdis a la vez, sin turnos.

Desarrollo de la partida

Uno de los jugadores cuenta hacia atrds desde 5. Cuando llega
a 0, todos los jugadores le dan la vuelta a la vez a sus cartas e
intentan combinarlas para formar cada uno una unica torre de
8 alturas.

@ Puedes colocar las cartas por encima o por debajo unas de
otras, siempre y cuando cumplan las reglas de construccion.



@ Puedes hacer todos los cambios que quieras, moviendo las
cartas y recomponiendo tu torre tantas veces como
consideres.

@ No tengas en cuenta las cartas especiales (con el dibujo de la
mano); considéralas como cartas normales.

@ Si no puedes colocar las 8 cartas (o no eres capaz
de lograrlo) puedes robar una Gnica carta del mazo de robo.
En este caso te sobrard una carta, que no se tendrd en cuenta.

Final de la partida

Cuando un jugador cree haber construido su torre de 8 alturas
de manera correcta, lo avisa y la partida se detiene.

Comprobad entre todos si la construccion es correcta. Silo es,
ese jugador gana la partida. Si no o es, ese jugador debe
descartar todas sus cartas y robar 8 cartas del mazo para
comenzar su construccion de nuevo.

Variante en solitario

iintenta hacer tu torre de 8 alturas en menos de 1 minuto!




MODO 5: LA TORRE DOMINO

( 6+)< Bl 2—4)

Objetivo

En «La torre domind» tu objetivo es ser el primer jugador en
quedarse sin cartas en la mano.

Preparacion de la partida
@ Deja en la caja las cartas de constructor experto.
@ Baraja todas las cartas de constructor y crea un mazo Unico.

@ Reparte 5 cartas bocabajo a cada jugador.

@ Coloca el resto del mazo bocabajo en el centro de la mesa y al
alcance de todos los participantes.

@ Roba la primera carta del mazo de robo y colécala bocarriba
en el centro de la mesa.

@ Elegid al azar quién empieza a jugar.

Desarrollo de la partida

La partida se desarrolla por turnos siguiendo el sentido de las
agujas del reloj. A lo largo de la partida, iréis formando entre
todos una Unica torre en el centro de la mesaq, siguiendo las
reglas de construccion.



En tu turno, sigue estos pasos:

@ Si puedes, coloca una de tus cartas en cualquiera de los dos
extremos de la torre siguiendo las reglas de construccién. En el
turno del primer jugador solo estard sobre la mesa la carta que
se ha extraido del mazo de robo.

@ Si no puedes colocar ninguna de las cartas de tu mano, estds
obligado a robar una carta del mazo de robo y mostrarla a
todos los jugadores.

@ Si puedes jugarla, estds obligado a hacerlo.

@ Si no puedes jugarla, te la quedas junto con el resto de
cartas de tu mano.

A continuacidn, pasa el turno al siguiente jugador.

Las cartas especiales (con el dibujo de un mano) son comodines
que siempre te permiten construir una nueva planta aunque no
cumplas las reglas de construccion.

Final de la partida

Gana el primer jugador que se quede sin cartas en la mano.




