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Para probar tu m{z’a al seior del clan es necesario
poseer destreza, iniciativa y agilidad mental. i i

un arma del mercado

D/’rmfram‘zz;L bilidades roband.

~ sin que nadie se dé cuenta. o

SEo T Lowe®
Roba 1 arma

de tu eleccion
del mercado.
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IR Nz szquzem el temp/o estd libre de la influencia a del enemigo.
Envia un asesino a’el tostro amable al recinto Jdgmdm

; para que aquellos gue se oponen a nosotros tengan
4 un silencioso pero doloroso final.

CLAN ES ENFRENTADOS

Bste turno solo puede contribuir a qompletaru" t

‘cada encargo un tnico jugador. En partidas
en solitario, debes pagar al chico de los
recados 5 @ si quieres que te ayude en un enc

A peces, para hacer rmevj Z
2 Ingar adecuado y la ca tidad de dinero preciso. Asegiirate de
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EL THBLERO
ETH PREPARADO

l;mequ que empezar a colocar las pieas claves
- de nuestro plan. Asegi irate de que una de tus bellh: espias
también esté armada con todo lo necesario [tj‘lﬂdo

%  llegue la hora de hacer nuestro movimiento.

- LA ENVIDIA DEL SOGUPI

" EI grupo plerde todo el@ por encima K
de 7/15/20/24 @ (con 1/2/3/4 jugadores).
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s amigos hacen falta el momento justo, ¢ .

 que 1o nos falte aguello que podemos controlar, y los dioses
7108 recompensardn con lo que escapa a nuestro alcance.
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IMPUESTO SOBRE EL TRABA]O |'," :
El grupo debe pagar 1 @ por ca&a uwno '
de sus subditos. Por cada 1 0 que no se pa,
un jugador elegido por el grupo pierde 1 §:
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) - Susurros que flotan en j;{ viento hablan de un evento de gran.
Hemos encontrado un modo de acabar con un oficial sospechoso .

~ importancia que arin
- sin hacer ruido. Ia luen‘e llegard de forma inesperada. ‘ 4 a tn gente alli do

Es hora de que pongas
de nada escape a sus miradas.
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El grupo debe enviar a la guerra 1 subdito por cz@%

DESCONFIANZA

: i jugador o pagar 7 @ por cada sibdito que no de
Saltate la fase de comercio. ‘ por cada stibdito 07 @ que
| ] se puedan aportar (un jugador nunca puede tarieq1
menos de 2 stbditos). Devuelve cada sibdito a su |
. propietario al princiéib de la siguiente rond,a;: e

nviar. Pierdes 3
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Nuestros rivales han solicitado refuersos de fuera @
- de Yedo. Vigila tant% Ja gran puerta de la cindad como fy
el puerto y, cuando los veas llegar, acaba con ellos.
Debes ser rapida, implacable y sangninario, para
- que todos vean que 10 Se juega con noSOOS.

{ DESORDEN E
~ Toma 2 cartas amarillas de recado
sin usar, activa sus efectos de evento

y devuévelas a la caja.




