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COMPONGNTGS

Este reglamento
« 1 miniatura de la criadora de dragone
« 1tablero de mercader
« 1tablero de empleados
« 1 mostrador de cartdn (redil)
« 4fichas de arbol de cartdn
« 4fichas de caca de carton
« 1bolsade comida de tela
« 28fichas de alimento

» 7 rojas, 7 verdes, 5 amarillas,

5 azules, y 4 blancas

« 20 mercancias

» 8 pequeiias (2 de cada color)

» 8 grandes (2 de cada color)

» 4 enormes (1 de cada color)
« 20 peanas de plastico

PREPARACION
D€ LA PARTIDA

1. Coloca el tablero de mercader, el de
empleados y el redil sobre la mesa frente a ti.
2. Coloca cada ficha de arbol sobre el

tocon del mismo color en el rancho. A
continuacion, coloca 1 alimento del mismo
color y un alimento blanco sobre cada arbol.
3. Introduce el resto de alimentos (6 rojos,

6 verdes, 4 azules y 4 amarillos) en la bolsa.
4. Coloca las 4 fichas de caca en una pila en
forma de piramide sobre el estercolero.

5. Deja los dragones pequefios (mercancias
pequefias), dragones grandes (mercancias
grandes) y dragones enormes (mercancias
enormes) a mano.

6. Coloca a la criadora de dragones en el
espacio de accion de activar empleados.

I-ICCIONES D€ LA CRIADORA D€ DRAGONES

Robar y colocar 3 alimentos (1 hora + 1 corrupcion)
- 2 Roba 3 alimentos de la bolsa de
comida y colocalos segtn las reglas de colocacion que

se describen en la siguiente pagina como parte de la Nota: Los alimentos blancos
accion de Robar y colocar 3+ alimentos, en el paso 2. son especiales. Déjalos a un lado
Colocar comida. cuando los robes de la bolsa.

No cuentan de cara al limite de
alimentos que se pueden robar.
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2\ Robar y colocar 3+ alimentos (2 horas)
Esta accion, al igual que la accion de robar y
colocar 3 alimentos, se divide en dos pasos:

1. Robar comida: Roba alimentos de la bolsa de comida

hasta que tengas 3 del mismo color o 3 de colores distintos.

Nota: Siempre robaras como minimo 3 alimentos, por lo

que puedes empezar robando directamente 3 alimentos de

golpe antes de comprobar si debes robar mas.

2. Colocar comida: Empieza desde cualquier espacio valido

del rancho. A continuacién, deja un rastro de comida en los

espacios adyacentes, de uno en uno, como en los juegos de
tipo mancala. Al hacerlo debes cumplir estas reglas:

+ Debes colocar cada alimento en un espacio de rancho
adyacente, en horizontal o vertical, al alimento anterior.

« No puedes volver atras y colocar un alimento en el
espacio donde previamente has colocado un alimento,
aunque si es posible hacer un bucle con 5 alimentos.

« Cada espacio de rancho puede contener un maximo de
2 alimentos. El segundo alimento que coloques siempre
se debe colocar encima del primero.

+ No puedes colocar alimentos en espacios con 2 alimentos,
un dragdn, una caca, un arbol o el estercolero. Ni colocar
alimentos pasando por encima de un tocén (linea).

+ Sino puedes colocar un alimento porque no quedan
espacios validos, devuelve los alimentos sobrantes a la
bolsa de comida.

= Quitar caca (1 hora)
Retira toda la caca de los espacios del rancho y devuélvela al

estercolero. El estercolero no se considera un espacio normal del rancho y
sobre él no se pueden colocar ni alimentos ni dragones.

- Talar un drbol (2 horas)
‘ Al comienzo de la partida, hay demasiados arboles en el rancho. Talarlos

proporciona una serie de beneficios: mas espacios de rancho, financiacion y alimentos
blancos especiales.

1. Retira los 2 alimentos de un arbol del rancho y colécalos en la bolsa de comida. En cada
arbol hay 1 alimento del color del arbol y un alimento blanco. Nota: Los alimentos blancos
son especiales ya que permiten engordar y engendrar a cualquier dragon. Ademas, no
cuentan de cara al limite de robar alimentos de la bolsa de comida.

2. Retira el arbol de tu tablero de mercader. Al hacerlo, se desbloqueara el icono de
financiacién del color que corresponda sobre el tocon.

Hlimentar y engordar (2 horas)

: Esta es tu accion principal para criar dragones. Al realizar esta accion los
dragones se comen los alimentos sobre el tablero y crecen en tamaiio. Durante la accion de
alimentar y engordar sigue estos pasos tantas veces como quieras, y puedas.




Engendrar un dragén:

+ Elige un espacio de rancho que contenga al menos 1 alimento. Retira el alimento,

devuélvelo a la bolsa de comida y coloca un dragdn en su lugar.

» Si habia 1 alimento en el espacio, coloca un dragon pequefio del color de ese alimento.

» Si habia 2 alimentos, coloca un dragon grande del color del
alimento que estuviera en la parte superior.
Mover y engordar un dragon:
« Empezando por un espacio de rancho con un dragon, avanza por el
rancho de espacio en espacio con ese dragon.
» Un dragdn solo puede entrar en un espacio si el alimento (o alimento
que esta en la parte superior) es del mismo color que el dragon.
» Los dragones solo se mueven en horizontal o vertical.
» Los dragones no pueden atravesar arboles, tocones, dragones o caca.
+ Losdragones se comen todos los alimentos de los espacios a los que
entran. Devuelve esos alimentos a la bolsa de comida. Los dragones
crecen exactamente una «talla» por alimento ingerido. Los alimentos
sobrantes se devuelven a la bolsa de comida sin ningln efecto adicional.
Poner un dragon a la venta:
+ Mueve un dragén del rancho al redil, donde se puede vender en la fase de
mercado (tu redil es el equivalente al mostrador de los otros mercaderes).
« Coloca 1 caca del estercolero en el espacio que ocupaba antes el dragon.
Si no queda caca en el estercolero, en su lugar roba 1 carta de corrupcion.

Dragones enormes y tocones

Nota: soloes
necesaria la mercancia
que representa el
tamario final del
dragdn. Los dragones
pueden crecer, aunque
no tengas los dragones
que representan las
fases intermedias

de crecimiento.
Asimismo, puedes
engendrar un

dragbn que no

esté disponible, si
inmediatamente lo
mueves y engordas
hasta alcanzar el
tamarfio de una
mercancia que si

estd disponible.

Los dragones enormes se consideran mercancias enormes y son Unicas de la criadora de
dragones. Solo se pueden vender en el embarcadero del mercado negro (derecha). Por tanto, debes
robar 1 carta de corrupcion siempre que quieras vender dragones enormes. En la fase de mercado
la criadora de dragones obtiene oro por cada icono de financiacion visible sobre un tocon.
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Contratar/sustituir

] ‘1 Pastoy: Engendra y/o muevey engorda 1 dragén.
Lugareiios \ @ 'ﬁ ﬂ | Acontinuacién, puedes poner los dragones que

Contrata a lugarefios de la plaza del pueblo —= quieras ala venta.
para obtener su habilidad. Luego, coloca la carta 3 L
debajo de tu tablero de empleados y asignale
una habilidad. La mayoria de lugarefios muestran
iconos de las facciones que te proporcionan oro

durante la puntuacion final.

HActivar empleados (2 horas)

de rancho,

. =,

Roba 3 alimentos de la bolsa de comida y col4calos en el rancho.

Ganadero: Roba 2 alimentos de la bolsa de
comiday coldcalos en el rancho.

‘1 Hg]i’iClIItOl’Z Mueve un alimento/caca/dragén de
cualquier espacio de rancho a cualquier otro espacio

Puedes activar todas las habilidades de *| Vigilante: Elige y descarta 1 carta de corrupcién
empleados que tengan un lugarefio asignado,en | \| detureserva.
el orden que quieras. :

distinto color. Luego colécalos en el rancho.

Roba alimentos de la bolsa de comida hasta que robes 3 del mismo color o 3 de

Engendra, mueve y engorda cualquier nimero de dragones.
Puedes mover cualquier nimero de dragones al redil.

Retira toda la caca de los espacios del rancho y devuélvela al estercolero.

Retira 1 arbol y coloca 2 alimentos de la bolsa de comida.
Esta accion deja a la vista un icono de financiacion, desbloqueéandolo.
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