
ASÍ ES HERBALISM
En tiempos ancestrales, la herbología era una de las principales ramas de la medicina. China 
era especialmente famosa por usar hierbas en la cura de ciertas enfermedades, práctica que se 
remonta a hace miles de años.

Según la leyenda, Shennong, conocido como El Granjero de Dios, fue un experto botánico pionero 
en el arte de la herbología china. En 2077 A.C. escribió Shennong Ben Cao Jing (El arte clásico de 
la medicina con hierbas), una colección que incluye 365 descripciones de hierbas con sus usos 
correspondientes y que sentó las bases de la medicina moderna en China.

En Herbalism, los jugadores tomáis el papel de aprendices de herborista que buscan una cura 
para una pandemia que amenaza con arrasar el país.

CONCEPTOS CLAVE
 ∙ Juego de deducción para 3 o 4 jugadores que incluye variante para 2 jugadores.

HERBALISM TE VA A GUSTAR SI BUSCAS...
 ∙ Un juego de deducción muy fácil de transportar y compuesto principalmente por cartas.
 ∙ Un juego para sacar en las sobremesas, incluso a personas no habituadas a lso juegos de mesa 

modernos.

COMPONENTES
 ∙ 4 fichas de herborista
 ∙ 4 fichas de cura
 ∙ 5 cartas de acción
 ∙ 7 cartas de medicina
 ∙ 14 cartas de ingrediente
 ∙ 8 fichas de predicción
 ∙ 1 ficha de acción
 ∙ 1 ficha de jugador inicial
 ∙ 12 fichas de puntos de victoria
 ∙ reglamento

Tipo de juego
Deducción, familiar

Nº Jugadores
2-4

Edad
10+

Duración
15 a 30 min.

Fecha de lanzamiento
March 2021

PVPR
20 €

Dimensiones
16 x 11 x 3,2 cm

Peso unitario
300 gr.

EAN
8436572390188

Autor
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Ilustrador
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